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LINE マンガ×TALES「ウェブトゥーン原作大賞」開催！  

最優秀賞は賞金 300 万円に加え「LINE マンガ」連載＆グローバル配信確約！ 
 
LINE Digital Frontier 株式会社 (本社：東京都港区、代表取締役社長：髙橋将峰) は、当社が運営する電子コミックサービ

ス「LINE マンガ」https://manga.line.me/ が、note 株式会社（本社：東京都千代田区、代表取締役 CEO：加藤貞顕）と

Tales & Co.株式会社（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：萩原猛）が共同で運営する物語投稿サイト「TALES（テ

イルズ）」と共同で、ウェブトゥーンの原作を募集するコンテスト「LINE マンガ×TALES ウェブトゥーン原作大賞」を本

日 3 月 2 日（月）より開催することをお知らせします。 

 

「LINE マンガ」は、物語投稿サイト「TALES（テイルズ）」と共同で、ウェブトゥーンの原作を募集するコンテスト

「LINE マンガ×TALES ウェブトゥーン原作大賞」を本日 3 月 2 日（月）より開催します。 

 

最優秀賞に輝いた作品には、賞金 300 万円に加え、物語をウェブトゥーン化した作品の「LINE マンガ」連載権、および当

社グループのグローバルサービスでの配信を確約します。また、そのほかの各賞にも賞金と特典をご用意しています。 

本コンテストは第 1 期から第 4 期まで、シーズンを分けて約 8 ヶ月間に渡り作品を募集します。ぜひとも奮ってご参加くだ

さい。 

 

「LINE マンガ」は、マンガ市場のさらなる発展と活性化を目指し、引き続き様々な取り組みを強化していきます。 

 

 

 

＜募集テーマ＞ 

ウェブトゥーンの人気ジャンルの世界観の中で、主人公が自分の過酷な運命を自ら切り開く展開のある原作を募集します。

女性向け（ロマンスファンタジー、恋愛ドラマ）、男性向け（アクションファンタジー）など複数のジャンルで作品を受け

付けます。 

 

＜募集期間＞ 

2026 年 3 月 2 日（月）〜 2026 年 10 月 31 日（土） 

※第 1 期から第 4 期まで、シーズンを分けて通年で作品を募集します。 

 

＜賞と特典＞ 

最優秀賞：賞金 300 万円＋ウェブトゥーン連載権＋LINE マンガでのトップバナー露出＋グローバル配信権 

優秀賞：賞金 100 万円＋ウェブトゥーン連載権＋LINE マンガでのトップバナー露出 

特別賞：賞金 10 万円＋LINE マンガ編集部、Tales & Co.の担当が付き、連載を目指します 

シーズン賞：賞金 1 万円（各シーズンごとに必ず 1 作品以上を選出） 

 

■LINE マンガ×TALES ウェブトゥーン原作大賞 概要 

https://manga.line.me/


＜参加方法＞ 

TALES に会員登録のうえ、コンテスト参加欄から「ウェブトゥーン原作大賞 第●期」を選択し、投稿。プロ・アマ問わ

ず、どなたでもご応募いただけます。 

※選択いただくコンテスト名は、期ごとに変わります。 

 

＜審査＞ 

一次審査：TALES 運営チーム 

最終審査：LINE マンガ WEBTOON STUDIO（LINE マンガ編集部）・萩原猛（TALES 編集長） 

コンテストの詳細（各シーズンの日程・募集ジャンルの詳細・作品条件・注意事項等）は以下をご覧ください。 

https://note.com/topic/tales_webtoon2026 

 

 

 

本コンテストで求めているのは、過酷な境遇に抗い、自らの意志で道を切り拓く主人公の物語です。 

 

「現代で得た特技で逆境を覆す自立したヒロイン」や「圧倒的な力で下剋上を果たす最強主人公」など、読者の心を震わせ

るカタルシスがあるドラマチックな作品を待っています。また、募集ジャンルの世界観は踏襲しつつも、主人公のキャラク

ター設定などでオリジナリティを出していただけると嬉しいです。 

 

まだ見ぬ才能との出会いを、編集部一同、楽しみにしています！ 

 

 

 

本コンテストは、note と NAVER の資本業務提携による協業第一弾として、TALES で初開催となるウェブトゥーン原作コ

ンテストです。 

 

「物語をつくる」という入口は同じでも、今回は縦スクロールが出口になりますので、この媒体ならではの見せ方や魅力を

突き詰めることが受賞の鍵となります。 

 

そのためにも、まずは LINE マンガに掲載されているマンガをいっぱい読んでください。その蓄積で、ご自身の書きたいも

ののゴールが見えてくるのではないでしょうか。 

 

このコンテストから生まれた作品が、ウェブトゥーンからはじまり、さまざまな形で国内外へ広がっていく。そんな壮大な

夢を、一緒に見られればと思っています。 

 

 

 

クリエイターの可能性を広げ、メディアの壁も言語の壁も突破するようなエンターテインメント作品を送り出す物語投稿サ

イトです。note 株式会社と note の完全子会社である Tales & Co.株式会社で共同運営しています。 

 

URL：https://tales.note.com/ 

公式 note：https://note.com/tales_story_ 

公式 X：https://x.com/tales_story_ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■TALES 編集長 萩原猛 コメント 

について 

■LINE マンガ WEBTOON STUDIO コメント 

について 

■TALES について 

について 

https://note.com/topic/tales_webtoon2026
https://tales.note.com/
https://note.com/tales_story_
https://x.com/tales_story_


 

 

「LINE マンガ」は、スマートフォンやタブレットで気軽にマンガ作品が楽しめる電子コミックサ

ービスです。グローバル全体で月間利用者数はおよそ 1 億 5,000 万人（2025 年 9 月末時点）、

同市場で圧倒的世界１位の規模を誇るプラットフォームサービスの連合体 "WEBTOON 

Worldwide Service"の一員として日本市場で展開しています。 

2013 年に国内でサービスを開始し、現在では国内マンガアプリ累計ダウンロード数で 1 位を記録

するなど成長を続けています。また、本サービスではオリジナル作品や独占配信作品、先行配信

作品を多数取り揃えており、幅広い支持を得ています。また、スマートデバイスでの閲覧に適し

た、上から下に読み進める縦スクロール形式でカラーのデジタルコミック"ウェブトゥーン"の作品

にも力を入れています。 

※国内マンガアプリ（App IQ：Books & Comics）累計ダウンロード数 (2014 年 1 月〜2025 年 8 月) / iOS & Google Play 合計 / 出典：Sensor Tower 

 

 

 

■LINE マンガについて 


